
               
KAITSE- JA VÕISTLEVPAKKUMISED   KÄIGUD JA KAITSESIGNAALID         

               
VAHELEPAKKUMISED  - Üldstiil (4) 5-ne 8-16    3./5.   Väike paaritu 

julgustab 
       

Vastused CUE forsseerib geimi,     MAST MUUD SMITH          
 2♣!= Drury tüüpi relee passimata käelt   AVA-        Andres KALDO  Jaak KÄND  
4. käest         KÄIGUD  ATT   Väike paaritu 

julgustab 
  MÄNGIJA NIMI     MÄNGIJA NIMI 

Vastused     N.T. MUUD SMITH          
VÄLJAVÕTUKONTRA  - Üldstiil (10)12+ HCP või 17(16)+suva          
Vastused        CUE  forsseerib geimi   JÄRGNEVAD KÄIGUD      SÜSTEEMI KOKKUVÕTE  
          
4. käest          Avakäigud mastilepingu vastu on alla joonitud    ÜLDINE ISELOOMUSTUS JA STIIL  
Vastused          Kui  trumbitailepingu vastu avakäigud erinevad, siis ring ümber SAMAD 

KÄIGUD, 
 Ranna Ruutu   

1 NT ÜLEPAKKUMINE Vastused Muud tähendused   KUI MEIE POOL  viiesed kallismastid   
2. käest    15-18 2 ♣ = REL pidur  AK KQ QJ J10 10x MASTI PAKKUS  15-17 NT  
    AKx KQx QJx J10x 109 JAH EI  VASTUSED:  1NT:6-10 2 ÜLE ÜHE  FORCING 1R 
4. käest        AKJx KQxx QJ109 J1098 109x   KUNSTLIK TUGEV 1 ♣      Vastuste stiil: kontrollid, 1♦= 0-6 
HÜPPEGA ÜLEPAKKUM NÕRK KESKM TUGEV 2 MASTI  AKJ10x KQJx KQ10x KQ109 98x xx   AVAJAL KÕIK   TUGEVAD  ERI x 
Muu      AQJx KJ10x KQ109x K1098  xxx  CANAPE       JÄRGNE-  
       AJxx Kxx Qxx Jxx 10xx xxxx   VASTAJAL LEHED  LEHED  VUSED x 

Vastused      KJxxx Kxxx Qxxx Jxxx 10xxx xxxxx  AVANGUD JA VASTUSED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 

EBAHARILIK NT   2 NT hüppega = 2 madalamat pakkumata masti 6-11  Kxxxxx Kxxxx Q109x Jxxxx 10xxxx xxxxxx  AVANGUD KIRJELDUS 

Vastused   SIGNAALID MASTIS VÕI ÄRAVISKEL   AV.1  1♣ 17+  

OTSENE CUE-BID  STIIL: Michaels  5-5(4)  KASUTA:  1=PAARITU ARV KAARTE,   2=PAARISARV KAARTE MASTIS  AV.2  2♦ WILKOSZ 6-10 5+KM+5+muu 

   D= KEELAV,  E= JULGUSTAV,  S= MASTIEELISTUS  AV.3  2NT 6-10 HCP 55 odavad 

Vastused  KUI KASUTAD SIGNAALI HARVA, PANE SIGNAALI SÜMBOLI ÜMBER SULUD  AV.4  3NT GAMBLING 

VASTASE TRUMBITALE  Vastused  KAART KÕRGE  MADAL PAARITU PAARIS  AV.  4♣/♦ 8,5-9,5 mängutihi  ♥/♠ 

DONT   ♣♦ Partneri käigul S(2) S(1) E S    

    Väljamängija käigul Smith,2 Smith,1      

   ♥♠ Äraviskel S S E S    
VASTASE TÕKETELE   Partneri käigul S(2) S(1) E S  VÕISTLEVPAKKUMISED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 
T/O kontra + 2NT Lebensohl (Fast eitab pidurit )  NT Väljamängija käigul Smith,2 Smith,1    VP.1 Michaels cue-bid 

2NT = 15…18 ühtlane + pidur   Äraviskel S S E S  VP.2 2NT= 55 - reeglina odavad 

VASTASE TUGEVALE 1 ♣ või 2 ♣ AVAPAKKUMISTELE   SIGNAALID TRUMBIMASTIS MUUD SIGNAALID   VP.3 DONT 
naturaalne  Smith, Abi-Lavinthal Itaalia(äraviskel), Smith   VP.4 

         VP.5 

  SPETSIAALSED, KUNSTLIKUD JA VÕISTLEVAD KONTRAD   VP.6 

 
  Negatiivne kontra võistlevas pakkumises   MUUD OLULISED MÄRKUSED  

ÜLE VASTASE VÄLJAVÕTUKONTRA   Toetuskontra; Lightner; avakäigukontrad NT lepingute vastu     
rekontra = 10(8)+HCP;    Max ülepakk.  ktr        
               
1♥,♠ - DBL - tõsted: 2=nõrk,3=blokk,2NT=limiit,               
  SPETSIAALSED PASSIGA FORSSEERITUD JÄRGNEVUSED   AVANGUBLUFID MUUD 
     Väga harva  
      



 
Kasuta sümboleid ♠, ♥, ♦, ♣, kus vaja                          Kõik tekst peab olema trükitud või trükitähtedes 
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VASTUSED 

 
JÄRGNEVUSED 

ERINEVUSED VÕISTLEVA  
PAKKUMISE JA PASSINUD 

PARTNERI KORRAL 

PASS        

1♣ √ 0  17+ HCP 1♦ 0-6 HCP; 1♥=7+HCP, 0-2KR; 1♠=3KR;  1♣-1♦-1♥!=relee, 21+HCP: 1♠!=0..3 HCO, muu NAR=4…6 HCP  

     1N=4KR; 2♣=5KR; 2♦=6KR   

     2♥/♠ 3-7 HCP 6-ne; 2NT-3♥!=2+KR,4441 lüh alla 1♣-2NT-3♥! Järel +1= küsib KR arvu; mast RKCB selles mastis  

     3♠!=AKQxxx; 3NT!= AKQxxxx   

1♦ √ 1  11-17 HCP; ilma 5-se kallita  1NT = 7-10 HCP; 2NT = 11-12 HCP; 2♣/♦=11 -14, F 4SF: 2. kõrgusel lubab veel ühte pakkumist, 3. kõrgusel = GF  

     1♥/♠ =5+HCP; 2♥/♠= PRE; 3♣/♦= 15+H, 1-mleht gadget   

1♥/♠  5  10-17 H, 3/4 käsi võib olla nõrgem 1NT =7-10 H; 2-kordne tõste = PRE, 2NT!= 3+ne limiit   4SF: 2. kõrgusel lubab veel ühte pakkumist, 3. kõrgusel = GF 2♣!= Drury passinud käelt 

     2-kordne hüpe uues mastis = Splinter; 1M-2M=6-10 H gadget  

     2♣!=relee,minmax;  2♦!=relee toega, minmax   

1NT    15-17 H, 4333;4432;5332;4414 (singelA) 2♣! = (R),  2♦/♥!=JTB; 2♠! = ♣TRFvõi kutse ilma 4KM 1NT-3x- 3,4xx=CUE, 3NT!= KR kõigis teistes mastides  

    3-4 käsi võib olla 6♣/♦322-ne või 4441  2NT! =♦TRF;  3X=nat GF,11+ H   

        

2♣  5  11-15 H; 6♣ või 5♣+4M 2♦=(R);  2M=nat, NF; 3/4♣=PRE; 3x= nat, GF 2♣-2♦: 2M:=4M, min; 2NT:6♣ max; 3♣: 6♣ min ;  

     4ox!=SPLINTER 3♦!=5440, ♦ renoo  

2♦ √   WILKOSZ 5-10 5KM+5 muu 2NT=(R);  2M=passi/paranda, muu mast=nat, NF 2♦-2NT: 3♣=♣+KM; 3♦=♦+♥; 3♥=♥+♠; 3♠= ♠+♦  

     3♦ kutse M; 4♦=vali M geim; 3M=PRE,teine M singel   

2♥  6(5)  6-10 HCP; 6♥, 5+ MTS 2NT=(R): OGUST, min-max    

        

2♠  6(5)  6-10 HCP; 6♠, 5+ MTS 2NT=(R) ; OGUST, min-max   

        

2NT √   6-10 HCP 55 odavad 3♣, 3♦ valik; 3M=nat, NF; 4m= slämmihuvi,näita lüh   

3x  6  PRE NAT, uus mast = F1   

3NT √ 7  GAMBLING odavaga ilma kõrval AK    

4♣/♦ √ (7)8  Vast  ♥/♠ 8,5-9,5 mängutihi    

4♥/♠  (7)8  7,8 mängutihi, 3 käsi võib olla nõrgem    

        

        

        

      SLÄMMIPAKKUMINE JA KONVENTSIOONID (kõik slämmihuviga pakkumised) 

        

      CUE, Splinter, Josephine  

      RKCB03/14/2/2+Q 

        

        

        

        

 


