
               
KAITSE- JA VÕISTLEVPAKKUMISED   KÄIGUD JA KAITSESIGNAALID         

               
VAHELEPAKKUMISED  - Üldstiil 5-ne (8)10-16      3./5. Kõrge=E        
Vastused: Uus mast = F1    MAST MUUD           
2♣ = DRURY fit+INV     AVA-        Tiit LAANEMÄE   Agu LEHESALU  
4. käest  sama       KÄIGUD  väike  4 Kõrge=E   MÄNGIJA NIMI     MÄNGIJA NIMI 
Vastused     N.T. MUUD  Kõrge=E Madal=D        
VÄLJAVÕTUKONTRA  - Üldstiil (10)12+ HCP või 17(16)+ suva          
Vastused        CUE  forsseerib geimi 1NT=6-10, NF  JÄRGNEVAD KÄIGUD  sama    SÜSTEEMI KOKKUVÕTE  
hüppeta mast=4+Nat; hüppega mast=5+, Nat, 9-11          
4. käest  (8)9+ HCP klassikaline jaotus  Avakäikudele trumbita vastu tõmmake ring ümber.    ÜLDINE ISELOOMUSTUS JA STIIL  
Vastused          Kui mastilepingu vastu avakäigud erinevad,  SAMAD KÄIGUD,  1♦=0+♦, pole 5-st KM, 11-16 HCP  
1 NT ÜLEPAKK Vastused Muud tähendused  siis joonige alla KUI MEIE POOL  viiesed kallismastid, 11-17 HCP   
2. käest  16-18 HCP nagu 1NT avangus   AK KQ QJ J10 10x PAKKUS MASTI    1NT = 15-17 HCP  
    AKx KQx QJx J10x 109 JAH EI  VASTUSED: 1NT: 6(7)-10, 2 ÜLE ÜHE - FORCING 2NT 
4. käest    10-13 
HCP 

   AKJx KQxx QJ109 J1098 109x   KUNSTLIK TUGEV  1♣      Vastuste stiil: kontrollid 

HÜPPEGA ÜLEPAKKUM NÕRK KESKM TUGEV 2 MASTI  AKJ10x KQJx KQ10x KQ109 98x xx   AVAJAL KÕIK   TUGEVAD  ERI  
Muu 4.käsi 2NT 17-19 ühtlane    AQJx KJ10x KQ109x K1098 AJ10x xxx  CANAPE       JÄRGNE-  
       AJxx Kxx Qxx Jxx 10xx xxxx   VASTAJAL LEHED  LEHED  VUSED  

Vastused      KJxxx Kxxx Qxxx Jxxx 10xxx xxxxx  AVANGUD JA VASTUSED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 

EBAHARILIK NT   2 NT hüppega = 2 madalamat pakkumata masti   Kxxxxx Kxxxx Q109x Jxxxx 10xxxx xxxxxx  AVANGUD KIRJELDUS 

Vastused   SIGNAALID MASTIS VÕI ÄRAVISKEL   AV.1  1♣ 16+ HCP, ebaüht; 18+ HCP, üht 

OTSENE CUE-BID  STIIL: Michaels  1KM-le: 5 teine KM + 5OM   KASUTA:  1=PAARITU ARV KAARTE,   2=PAARISARV KAARTE MASTIS  AV.2  1♦ 11-16 HCP, pole 5-st KM 

(1♦NAT)-2♦: 55(4) KM-d   D= KEELAV,  E= JULGUSTAV,  S= MASTIEELISTUS  AV.3  2♣ 6-10 HCP, 54 KM-d 

Vastused  KUI KASUTAD SIGNAALI HARVA, PANE SIGNAALI SÜMBOLI ÜMBER SULUD  AV.4  2 ♦ MULTI 

VASTASE TRUMBITALE  Vastused  KAART KÕRGE  MADAL PAARITU PAARIS  AV.5  2 ♥ 6-10 HCP, 5♥+4OM 

DBL=13+ (vs Wk); OM (vs Str)   ♣♦ Partneri käigul 2,E,(S) 1,D,(S)    AV.6  2♠ 6-10 HCP, 5♠+4OM 

2♣! = LANDY, 54 KM-d 2♦! = (R)   Väljamängija käigul 2,S 1,S    AV.7 2NT  6-10 HCP, 55 OM-d 

2♦!=5+KM; 2♥/♠!=5+♥/♠+4+OM(vs Str)   ♥♠ Äraviskel S S E S  AV.8 3NT GAMBLING, soliidne 7-ne suvaline mast 
VASTASE TÕKETELE   Partneri käigul 2,E,(S) 1,D,(S)    VÕISTLEVPAKKUMISED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI 

T/O kontra + 2NT+ = Lebensohl,  NT Väljamängija käigul 2,S 1,S    VP.1 Michaels cue-bid 
2NT = 16-18(19), üht+pidur; CUE = tugev 2-mastileht   Äraviskel S S E S  VP.2 2NT= 55 - reeglina odavad (või 2 madalamat) 
VASTASE TUGEVALE 1 ♣ või 2 ♣ AVAPAKKUMISTELE   SIGNAALID TRUMBIMASTIS MUUD SIGNAALID   VP.3  

DBL=L/D; hüpped 3/4=PRE; 1/2NT=55 OM-d;  Lavinthal    VP.4  
1 mastist = (4)5+ Nat, 7-16 HCP         VP.5 
  SPETSIAALSED, KUNSTLIKUD JA VÕISTLEVAD KONTRAD   VP.6 
    NEG DBL kuni 3♠, Lightner    MUUD OLULISED MÄRKUSED  
ÜLE VASTASE VÄLJAVÕTUKONTRA       

1♥,♠ - DBL - tõsted: 2=nõrk, 3=blokk, 2NT ja uus mast 
hüppega=limiit; 

 SPETSIAALSED PASSIGA FORSSEERITUD JÄRGNEVUSED   AVANGUBLUFID üliharva MUUD 

Rekontra = (10)11+ HCP; Uus mast: 1-sel F1, 2-sel NF, Nat      
Hüpped pärast 1♦-(DBL) on tõkestavad      
 
Kasuta sümboleid ♠, ♥, ♦, ♣, kus vaja                          Kõik tekst peab olema trükitud või trükitähtedes 
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ERINEVUSED VÕISTLEVA  
PAKKUMISE JA PASSINUD 

PARTNERI KORRAL 

PASS        

1♣ √ 0 3♠ 16+ HCP, ebaühtlane 1♦ = 0-6(7) HCP; 1♥ =7+ HCP, 0-2 CTRL;  1♣-1♦-1♥/♠! = F1, võib olla 4+♥/♠, Passinud partner = sama 

    18+ HCP, ühtlane 1♠/1NT/2 ♣/♦= 7+ HCP, 3-6 CTRL; 2♥/♠= 5-6 HCP,6+ 1♣-1♦/♥/♠-2NT = 23-24 HCP  

     2NT/3♣/♦/♥ =7+ HCP, 2+ CTRL, 4441, singel ♣/♦/♥/♠ Järgmine samm küsib kontrollide arvu (0-1, 2, 3 jne)  

     3♠/NT = 6/7 kinnine suvaline mast (AKQxxx(+)) + 0 CTRL 1♣-3♠/NT!-?: 4♣=?masti, 4♦=?singlit  

1♦ √ 0 3♠ 11-16 HCP; pole 5-st ♥/♠   1NT = NF, 6-10 HCP; 2NT = INV, 11-12 HCP, üht; 1♦-1♥/♠-1NT - 2♣!=GADGET, 1♦-1♥/♠-2NT!=55 OM MAX 

     mast = 4+ Nat, 5+ HCP; mast hüppega =6+Nat, 14+  

Passinud partner: 

1♦-2♥/♠ = 10-11 HCP, 5+ Nat 

1♥/♠  5 3♠/♥ 11-17 HCP, 5+ Nat 1NT=NF, 5-10 HCP; 2-kordne tõste = INV;    

    kui 16-17 HCP, siis 5332 2NT = 11-12 NAT; 

2-kordne hüpe uues mastis = SPL (3-4CTRL); 

1♥-2♥-?: 2♠!= singel lehes, 2NT=16-17 HCP, üht; muu = Nat, kutse G 

Passinud partner: 

2♣ = DRURY (INV+FIT) 

     2♣/♦ = 4+ Nat, F2NT 1♠-2♠-?: 2NT!= singel lehes, 3♠=16-17 HCP, üht; muu = Nat, kutse G JS = Nat+FIT+INV 

1NT    15-17 H, 4333;4432;5332 2♣ = STAYMAN; 2♦/♥/♠/3♣ = Jacoby TRF 1NT-2♣-vastus-: 1.aste! = (R), FG 

     3♦/♥/♠ = nat HHxxxx kõrvalsisekuta;   

1NT- vastane sekkub: 

 LEB  

     4♣ = 55 M; 4♦/♥ = TRF   

2♣ √ 0  6-10 HCP, 5-4 M 2♦ = (R) 2♥/♠ - pikem; vastaja +1 = tugev (R) ja järgmine +1 = CTRL küsimine  

     2NT = NAT etek   

     3♣/♦ = NAT, kutsuv   

2♦ √ 0  MULTI, 6-10 HCP, 6+M / 21-22 HCP BAL 2NT = (R); 3♦ = INV avaja mastis;   

     3♣/♠ = F   

     3/4♥ = passi või paranda   

2♥  5 3♠ 6-10 HCP, 5+♥ ja 4+OM 2NT = (R), FG    

     3♣ = küsib odavat, passi/paranda   

     3♦ = INV♥   

2♠  5 3♥ 6-10 HCP, 5+♠ ja 4+OM 2NT = (R), FG   

     3♣ = küsib odavat, passi/paranda   

     3♦ = INV♠   

2NT √   6-10 HCP 55 OM 3♥/♠ = Nat, F1   

3x  (6)7  Nat PRE uus mast = Nat F   

3NT √ 7  Gambling, 7-ne kinnine mast, pole K/Ä mujal  4♣ = passi/paranda; 4♦ = ?singlit   

4x  (7)8  Nat PRE    

      SLÄMMIPAKKUMINE JA KONVENTSIOONID (kõik slämmihuviga pakkumised) 

        

      CUE= 1. ja 2. ringi kontrollid võrdselt, Splinter, Josephine, DOPI, ROPI  

      RKCB0314; Lightner DBL 

        

 


