
KAITSE- JA VÕISTLEVPAKKUMISED KÄIGUD JA KAITSESIGNAALID

VAHELEPAKKUMISED - Üldstiil (4) 5-ne (8)10-17
Vastused passimata käelt 2C! = 10+ F1 MAST 3./5.

muud: CUE!= F1 AVA- RAIN LORAI ANDRES SAUL
4. käest   sama KÄIGUD   

Vastused N.T. Väike= aktiivne
VÄLJAVÕTUKONTRA - Üldstiil (10)12+ HCP või 18(17)+suva

Vastused     CUE! = F1, 10+ JÄRGNEVAD KÄIGUD SÜSTEEMI KOKKUVÕTE

4. käest      sama Avakäigud mastilepingu vastu on alla joonitud ÜLDINE ISELOOMUSTUS JA STIIL
Vastused        Kui  trumbitailepingu vastu avakäigud erinevad, siis ring 

ümber
SAMAD 
KÄIGUD

Naturaalne: 2/1 täiendustega

1 NT 
ÜLEPAKKUMINE

Vastused Muud tähendused KUI MEIE 
POOL

viiesed kallismastid 

2. käest    15-17 (18) sama kui 1NT pidur nat. mastis AK KQ QJ J10 10x PAKKUS 
MASTI

15-17 1 NT; 

avangule AKx KQx QJx J10x 109 JAH EI VASTUSED:  1NT=4-12, F1 2 ÜLE ÜHE  F1
4. käest    sama sama AKJx KQxx QJ109 J1098 109x KUNSTLIK TUGEV 2 ♣ vastuste stiil: NAT, 2♥!= 0-3, 2♦!= 4+
HÜPPEGA 
ÜLEPAKKUM

NÕRK KESKM TUGEV 2 
MASTI

AKJ10x KQJx KQ10x KQ109 98x xx AVAJAL KÕIK TUGEVA

D

ERI x

Muu 6-11 p AQJx KJ10x KQ109x K1098 xxx CANAP
E

JÄRGNE
-

AJxx Kxx Qxx Jxx 10xx xxxx VASTAJ
AL

LEHED LEHED VUSED x

3. 4. käest  omal 
game pole 6+mast

  KJxxx Kxxx Qxxx Jxxx 10xxx xxxxx AVANGUD JA VASTUSED, MIS VÕIVAD VAJADA KAITSEPAKKUMISI

EBAHARILIK NT   2 NT hüppega = 2 madalamat pakkumata 
masti 9-14

Kxxxxx Kxxxx Q109x Jxxxx 10xxxx xxxxxx AVANG
UD

KIRJELDUS

Vastused SIGNAALID MASTIS VÕI ÄRAVISKEL AV.1  2♣ 21+ või 9+ mängutihi
OTSENE CUE-BID  STIIL: Michaels  5-5(4), 12-17 KASUTA:  1=PAARITU ARV KAARTE,   2=PAARISARV KAARTE 

MASTIS
AV.2  2♦ 1) 6+KALLI TÕKE või 2) 22-23 BAL

D= KEELAV,  E= JULGUSTAV,  S= MASTIEELISTUS AV.3  2♥ 6-10 HCP; 5♥ JA   4+ ODAV
Vastused KUI KASUTAD SIGNAALI HARVA, PANE SIGNAALI SÜMBOLI ÜMBER 

SULUD
AV.4  2 
♠

6-10 HCP; 5♠ JA   4+ ODAV

VASTASE TRUMBITALE Vastused KAART KÕRGE MADAL PAARITU PAARIS AV.5  2 
NT

21-22 BAL 

MULTI-LANDY ♣♦ Partneri käigul S (2) S (1) E S AV.6 
3NT

GAMBLING

 ka vastase järgnevusele: 1♦(rand)-
1NT

Väljamängija 
käigul

Mod.Smith
(2)

Mod.Smith 
(1)

AV.7 2 

♥♠ Äraviskel S S E S AV.8 3 
VASTASE TÕKETELE Partneri käigul S (2) S (1) E S VÕISTLEVPAKKUMISED, MIS VÕIVAD VAJADA 

KAITSEPAKKUMISI
Poolblokile  pärast T/O kontrat  EDUMEELNE. 
LEBENSOHL(kiire)

NT Väljamängija 
käigul

Smith (2) Smith (1) VP.1 Michaels cue-bid

Äraviskel S S E S VP.2 2NT= 55 - reeglina odavad

VASTASE TUGEVALE 1 ♣ või 2 ♣ AVAPAKKUMISTELE SIGNAALID TRUMBIMASTIS MUUD SIGNAALID VP.3 MULTILANDY 1NT vastu

1♣-le: 2-sel nivool pakkumised: MULTI-LANDY (Mod. Smith) VM 1.mastile:                  Mod. 
Smith (pikkus)

VP.4

              1 nt :  ruutu tõke ;    dbl= nat                                           Äravise: 
paaritu/paaris

VP.5

       SPETSIAALSED, KUNSTLIKUD JA VÕISTLEVAD KONTRAD VP.6
Lightner; avakäigukontrad trumbita lepingute vastu MUUD OLULISED MÄRKUSED

ÜLE VASTASE VÄLJAVÕTUKONTRA Negatiivne kontra ,valikkontra, max ülepakkumiskontra



rekontra = 10+HCP; 

1♥,♠ - DBL - tõsted: 2=nõrk,3=blokk,2NT=limiit
SPETSIAALSED PASSIGA FORSSEERITUD JÄRGNEVUSED AVANGUBLUFID MUUD

haruharva

Kasuta sümboleid ♠, ♥, ♦, ♣, kus vaja
              Kõik tekst peab olema trükitud või trükitähtedes

 
         A
VANG

MÄRGE, 
KUI ON 
KUNSTLI

K

MIN. 
KAARTID

E ARV

NEG
. X 

KUN
I

KIRJELDUS
  

VASTUSED JÄRGNEVUSED
ERINEVUSED VÕISTLEVA 

PAKKUMISE JA 
PASSINUD PARTNERI 

KORRAL

PASS

1♣ 3 3♠ 11-21 H;  ühtl. 11-14 või 18-21 NAT; 1♦ = 3+; 1NT = (5)6-10 H; 2NT = 11-12 H 4SF: 2. kõrgusel lubab veel ühte pakkumist, 3. kõrgusel = GF Vastase KM poolblokile

2 ♣ = 10+; 3♣ = PRE gadget järgnevuses 1♣-1M-1NT- või 1♣-1♥-1♠-…. 2♣!= 10+ küsib 3-

st KM

EDUMEELNE 

LEBENSOHL (kiire)

2♦/♥/♠ = nat FG, tugev 1-mastileht

3♦/♥/♠ = splinter

1♦ 3 3♠ 11-21 H;  ühtl. 11-14 või 18-21 NAT; 1NT = 5-10 H; 2NT = 11-12 H; 4SF: 2. kõrgusel lubab veel ühte pakkumist, 3. kõrgusel = GF Vastase KM poolblokile

kui ♦ on 3-ne, siis risti on  2-ne 2♦ = 10+; 3♦ = PRE; 3♥/♠ = splinter; 2♥/♠/3♣ 
= 

nat FG, tugev 1-mastileht

gadget järgnevuses 1♦-1M-1NT- või 1♦-1♥-1♠-…. 2♣!= 10+ küsib 3-

st KM

EDUMEELNE 

LEBENSOHL (kiire)

1♥/♠ 5/5 3♠ 11-21 H, 3/4 käsi võib olla nõrgem 1NT =5-10 H; 2-kordne tõste = PRE, 2NT 4-ne 

limiit 

4SF: 2. kõrgusel lubab veel ühte pakkumist, 3. kõrgusel = GF Passinud käelt: 2♣ = 

RevDrury

2♠ = nat FG, tugev 1-mastileht, muud hüpped 

uues 

gadget järgnevuses 1♥-1♠-1NT- …2♣!= 10+ küsib 3-st KM tuge Vastase 2 odavale: 

mastis = splinter 1K-2K- uus mast = NAT, 3+ geimiüritus EDUM. LEBENSOHL (kiire)

1NT 15-17 H, 4333;4432;5332 2♣ = (R),  2♦/♥/ = TRF ♥/♠; 2♠= TRF ♣ või 

INV bal;

1NT-2♠: 2NT= min, 3♣= max;  1NT-2NT: 3♣= ♦pilt ja geimiüritus, 

3♦= pilditu♦
Vastaste 

vahepakkumisele:

2NT= TRF♦, 3om=nat AKQ, 3KM!= singel, 

54odavadGF

EDUM. LEBENSOHL (kiire)

2♣ √ 22+ või 9+ mängutihi 2♦= ootepakkumine, 4+ HCP;  2♥=NEG, 0-3 

HCP 

2♣-2♦-2NT (22-24): 3♣=Stayman; 3♦/♥=TRF to ♥/♠ Vastaste 

vahepakkumisele:

2♠/3♣/♦/♥/ = NAT, min 2 pildiga, 8+ HCP; 

3♠/NT=sol/ poo-sol  6-7ne ilma Ä/K-ta kõrval/ 

ÄvõiK kõrval

kontra= NEG, 0-3, Pass= 4+

2♦ √ 1) MULTI 2♥ p/c ;  2♠ kutse  ärtu game ; 2nt küsib 

minmax+mast;  2♦- 2♥/♠-2nt 22-23 bal 2♦-4♣ 
ülekanded

2♦-2nt : 3♣=min♥; 3♦=min♠; 3♥ =max♥; 3♠ =max♠  2♦- 4♣:4♦trf 

♥;

4♥ trf ♠

Vastase kontrale: pass= 

ruutu ,
muud pakkumised säilivad

2) 22-23 HCP, 4333;4432;5332 3NT= 22-23, BAL    2♦-2NT-3NT: 4♣=BARON, 4muud=TRF

2♥/♠ 6 6-10 HCP; 5+♥/5+♠  4+ ODAV 2NT=minmax + odav 2♥/♠-2NT: 3♣= min-♣ ; 3♦ = min-♦; 3♥ = max-♣; 3♠ = max-♦

2NT 21-22 BAL; 4333; 4432; 5332 PUPPET STAYMAN

3♣/♦ 6 PRE NAT, uus mast = F

3♥/♠ 7 PRE NAT, uus mast = F



4♣/♦ 7 PRE NAT 

4♥/♠ (7)8 8 mängutihi, 3 käsi võib olla nõrgem

3NT √ 7 GAMBLING: 7-ne kinnine OM Kõrvalmastis pole A/K

SLÄMMIPAKKUMINE JA KONVENTSIOONID (kõik slämmihuviga pakkumised)

CUE, Splinter, Josephine, RKCB03/14/2, pole Q/2+Q+0 

kuningat/2+Q+1 kuningas
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